

LEGENDA:

(** prilagoditev ali navedba) Kadar takoj za oklepajem sledita dve zvezdici in potem tekst, ta tekst ni prevod mednarodnega pravilnika, ampak dodatek, nujna prilagoditev za državno prvenstvo. Lahko je tudi  navedba, da določen člen v celoti ni relevanten za državno prvnstvo, ker drugače ne gre.
9. 
HITROST
Splošno
9.1 Format
Tekmovanja v hitrosti:
A)
potekajo, kot sledi: 
1)
na umetnih plezalnih stenah, izdelanih v skladu s specifikacijami iz pravil IFSC o standardnih za hitrostne stene „IFSC Speed Licence Rules“ (** ali na kopijah teh sten z enako funkcionalnostjo);
2)
za merjenje časa se uporablja avtomatski merilni sistem, ki ga odobri IFSC (** ali njegova kopija z enako funkcionalnostjo) in
3)
za varovanje tekmovalcev od zgoraj se uporablja avtomatska varovalna naprava, za katero izda dovoljenje IFSC (** ali njena kopija z enako funkcionalnostjo).
V izjemnih primerih lahko glavni sodnik namesto tega zahteva, da se tekmovalce varuje z vrha z vrvjo (klasični „top rope“), pri čemer vsako vrv nadzirata dva varovalca, ki varujeta s tal in stojita ob strani vsake plezalne smeri;
B)
se organizirajo tako, da:
1)
vključujejo kvalifikacijski krog tekmovanja, ki zajema eno stopnjo in poteka na dveh smereh, in sicer levi „A“ in desni „B“, pri čemer tekmovalci plezajo v parih, ter  
2)
finalni krog, ki je sestavljen iz dveh (2) do štirih (4) izločilnih stopenj, če število tekmovalcev, za katere se zabeleži veljaven kvalifikacijski čas, znaša štiri (4) ali več;
C)
bi morala biti organizirana tako, da je pred kvalifikacijskim krogom uradni trening. Kadar je organiziran uradni trening, je urnik in potek tega treninga naveden na tehničnem sestanku (** v razpisu tekmovanja).
9.2
(** Člen 9.2 ni relevanten za državno prvenstvo.) 

IFSC priznava svetovne rekorde za naslednji kategoriji:
A)
moški (stari 16 let ali več v letu tekmovanja);
B)
ženske (stare 16 let ali več v letu tekmovanja).
9.3
(** Člen 9.3 ni relevanten za državno prvenstvo.)  

Svetovni rekord se lahko postavi samo, kadar:
A)
je pred pričetkom tekmovanja tehnični delegat IFSC homologiral plezalno površino in oprimke ter potrdil, da so v skladu s pravili „IFSC Speed Licence Rules“. Organizator dogodka glavnemu sodniku kot dokaz predloži kopijo zadevnega poročila IFSC o homologaciji;
B)
je IFSC certificiral časomerilni sistem, ki se uporablja, in potrdil, da izpolnjuje zahteve za svetovni rekord;
C)
je tekmovanje vključeno na uradni koledar dogodkov IFSC ter 
D)
je zveza IFSC je imenovala glavnega sodnika.
Varnost
9.4
Vsak tekmovalec mora nositi plezalni pas. Glavni sodnik tekmovalcu ne dovoli nastopiti, če upravičeno meni, da njegov pas ni varen.
Štartni vrstni redi in kvote
9.5
Kvota za finalni krog se določi, kot sledi:
	Število tekmovalcev z veljavnim kvalifikacijskim časom
	Število tekmovalcev, ki se uvrsti v finalni krog

	4–7
	4

	 8–15
	8

	> 15
	16


9.6
Štartni vrstni red:
A)
za kvalifikacijski krog tekmovanja:
1)
se za smer A določi naključno,
2)
za smer B pa velja enak vrstni red kot za smer A, pri čemer se vrstni red tekmovalcev zamakne za 50 %;
B)
se za vsako stopnjo finalnega kroga določi tako, kot je opredeljeno v Prilogi 2, v kateri je navedena tudi dodelitev smeri za vsak dvoboj. Če sta po kvalifikacijskem krogu dva tekmovalca izenačena ali je izenačenih več tekmovalcev, se njihov štartni vrstni red v prvi stopnji finalnega kroga določi po metodi naključnega izbora.
Potek tekmovanja
9.7
Kadar je organiziran uradni trening, ima vsak tekmovalec na voljo po en poskus v vsaki smeri. V primeru napačnega štarta se tekmovalcev ne ustavi. Uradni trening:
A)
vključuje predstavitev signala za napačen štart in delovanje časomerilnega sistema ter
B) 
naj poteka kot trening pred kvalifikacijskim krogom. Štartni vrstni red treninga je enak štartnemu vrstnemu redu objavljenem za kvalifikacijski krog tekmovanja. V primeru posebnih okoliščin lahko glavni sodnik spremeni urnik in obliko katerega koli uradnega treninga.
9.8
V kvalifikacijskem krogu:
A)
ima vsak tekmovalec na voljo en poskus v vsaki smeri, razen kadar:
1)
je zaradi napačnega štarta ali tehničnega incidenta treba poskus ponoviti; v tem primeru je dovoljen dodaten poskus; ali 
2)
se tekmovalec ne javi pravočasno na klic za pripravo na poskus, kar pomeni, da bo zadevni dvoboj potekal brez njega;
B)
vsak tekmovalec ostane v tekmovalnem območju, kot to določi glavni sodnik, dokler ne konča svojih poskusov v obeh smereh;
C)
tekmovalec, ki je napačno štartal v katerem koli dvoboju kvalifikacijskega kroga, je izločen iz kvalifikacijskega kroga (in izgubi morebitni predhodno zabeleženi veljavni čas). Tekmovalec, ki ni štartal napačno, ima na voljo ponovni poskus brez sotekmovalca, ta ponovni poskus pa se izvede pred naslednjim dvobojem.
9.9
Finalni krog:
A)
poteka kot niz stopenj, ki so sestavljene iz več „izločilnih“ dvobojev, pri čemer zmagovalec posameznega dvoboja v kateri koli stopnji napreduje v naslednjo stopnjo. Število stopenj in dvobojev je določeno s številom tekmovalcev, ki se uvrstijo v finalni krog;
B)
v katerem koli dvoboju v finalnem krogu se zmagovalec določi, kot sledi:
1)
kadar se za oba tekmovalca zabeleži veljaven čas, je zmagovalec tisti, ki ima krajši veljaven čas; 
2)
kadar se za enega tekmovalca ugotovi, da je naredil napačen štart, je zmagovalec drugi tekmovalec;
3)
kadar se za oba tekmovalca zabeleži enak čas ali kadar se za nikogar od njiju ne zabeleži veljavnega časa (razen v primeru napačnega štarta):
a)
je zmagovalec tisti, ki je bil boljši v kvalifikacijskem krogu; ali
b)
kadar si tekmovalca delita mesto v kvalifikacijskem krogu, se izločilni boj ponovi;
4)
če se kateri koli tekmovalec ne javi pravočasno na klic za pripravo na poskus, je zmagovalec drugi tekmovalec;
E)
pred prvim dvobojem polfinala se predstavi polfinaliste;
F)
tekmovalca, ki sta bila izločena v polfinalu, se pomerita za tretje (3.) in četrto (4.) mesto v malem finalu;
G)
zmagovalca polfinalnih dvobojev se pomerita za prvo (1.) in drugo (2.) mesto v velikem finalu, ki sledi zaključku malega finala (če hkrati tekmuje več kategorij, je veliki finale na vrsti za vsemi malimi finali). Če pride v velikem finalu do napačnega štarta, zmagovalec poskusi še enkrat preplezati smer in zabeležiti veljaven čas;
H)
vsi tekmovalci ostanejo v tekmovalnem območju, kot to določi glavni sodnik, dokler niso izločeni.
Postopek plezanja
9.10
Vsi dvoboji se začnejo z jasnim zvočnim signalom, ki ga sproži štarter, ki ni uslužbenec IFSC (** sodnik). Štarter si izbere tak položaj, da ga tekmovalci ne vidijo. Vir štartnega signala mora biti čim bolj enako oddaljen od obeh tekmovalcev.
9.11
Za vsak dvoboj se uporabi enak štartni postopek:
A)
ob pozivu na začetek smeri mora vsak tekmovalec:
1)
v največ desetih (10) sekundah nastaviti štartno podlogo v želen štartni položaj;
2)
javiti se varovalcu, ki
a)
preveri ali je tekmovalčev pas pravilno zapet in 
b)
poskrbi, da je tekmovalčev pas varno pripet na avtomatski varovalni sistem ali na vrv v primeru varovanja od zgoraj;
3)
zavzeti predštartni položaj, ki ga določi štarter in ki ni več kot dva (2) metra oddaljen od stene, pri čemer je njegov pogled usmerjen stran od stene;
B)
na poziv „na mesta“ se vsak tekmovalec takoj namesti v štartni položaj, z obema rokama in eno nogo na želene štartne oprimke ter eno nogo na štartno podlago;
C)
ko sta tekmovalca povsem pri miru v svojem štartnem položaju, štarter naznani „pripravljeni“ in nato zažene časomerilni sistem;
D)
če iz katerega koli razloga po pozivu „na mesta“ in pred naznanitvijo „pripravljeni“: 
1)
štarter meni, da niso izpolnjeni pogoji za začetek dvoboja, ali
2)
tekmovalec dvigne roko in s tem naznani, da ni pripravljen na štart,
štarter odredi, da se tekmovalca vrneta v predštartni položaj:
E)
če tekmovalec krši točko (A) ali (B) ali kakor koli drugače moti drugega tekmovalca, štarter pozove oba tekmovalca v predštartni položaj. Glavni sodnik lahko tekmovalca, ki krši pravila, kaznuje z rumenim kartonom.
9.12 Napačni štarti
A)
Če v katerem koli dvoboju, za tem ko štarter oznani „pripravljeni!“:
1)
ima en tekmovalec reakcijski čas, krajši od 0,100 s, se za tega tekmovalca zabeleži napačen štart;
2)
imata oba tekmovalca reakcijski čas, krajši od 0,100 s:
a)
se za tekmovalca s krajšim (hitrejšim) reakcijskim časom zabeleži napačen štart in
b)
če imata oba tekmovalca enak reakcijski čas, se dvoboj ponovi, napačen štart pa se ne zabeleži.
B)
Poleg opozorilnega signala časomerilnega sistema, ko pride do napačnega štarta, tudi štarter čim prej oznani „stop!“.
C)
Glede veljavnosti izmerjenega reakcijskega časa, ki ga zabeleži časomerilni sistem, ki ga je odobril IFSC (** ali njegova kopija z enako funkcionalnostjo), se ni mogoče pritožiti.
9.13
Veljaven čas se:
A)
zabeleži, ko se tekmovalec:
1)
dotakne zgornjega časomerilnega stikala in 
2)
ustavi merilec časa;
razen če je kateri koli tekmovalec v tem dvoboju naredil napačen štart;
B)
ne zabeleži, kadar:
1)
se tekmovalec dotakne zgornjega časomerilnega stikala, vendar ne ustavi merilca časa;
2) tekmovalec pade;
3) tekmovalec uporabi za plezanje stranske robove plezalne stene ali
4) se tekmovalec po štartu s katerim koli delom telesa dotakne tal.
9.14
Razen v primeru napačnega štarta imajo tekmovalci na voljo najmanj pet (5) minut počitka med posameznimi poskusi v plezalnih smereh.
Sojenje in rezultati
9.15
Čas plezanja vsakega tekmovalca je določen kot čas med štartnim signalom in zaključkom tekmovalčevega poskusa.  Časomerilni sistem:
A)
zabeleži in prikaže čas plezanja za vsakega tekmovalca posebej;
B) 
mora biti zmožen meriti čas na najmanj 1/1000 s natančno:
1)
za namene razvrstitve zabeleži čase rezultatov na najbližjo 1/1000 s natančno,
2)
prikaže čase, zaokrožene navzdol na najbližjo 1/100 s natančno. 
9.16
Čas se zabeleži kot veljavni, če je tekmovalec končal poskus v skladu s temi pravili.
Razvrstitev
9.17
Razvrstitev po kvalifikacijskem krogu:
A)
tekmovalce se razvrsti, kot sledi:
1)
najprej vse tekmovalce, ki imajo vsaj en veljaven čas: 
a)
v obratnem vrstnem redu glede na njihov najkrajši (najhitrejši) čas;
b)
kadar ima več tekmovalcev enak najkrajši čas, v obratnem vrstnem redu glede na njihov drugi najkrajši čas (tekmovalci z veljavnim drugim časom se razvrstijo pred tiste, ki nimajo drugega veljavnega časa);
2)
nato sledijo tekmovalci brez veljavnega časa;
B)
če je po opravljenem postopku razvrstitve iz točke (A) kvota za finalni krog presežena zaradi izenačenj, se izenačeni tekmovalci ponovno pomerijo v smeri A, dokler se ne razvrsti vseh predhodno izenačenih tekmovalcev. Časi, zabeleženi pri teh poskusih, se upoštevajo izključno za določanje tekmovalcev, ki napredujejo v finalni krog tekmovanja, in za noben drug namen.
9.18
Razvrstitev v finalnem krogu in skupna razvrstitev
A)
Tekmovalce v finalnem krogu se razvrsti glede na zadnjo stopnjo, v kateri so tekmovali:
1)
najprej zmagovalce vsake take stopnje in
2)
nato tekmovalce, izločene v vsaki stopnji, razvrščene glede na njihovo razvrstitev iz kvalifikacijskega kroga.
B)
Skupna razvrstitev se določi, kot sledi:
1)
naprej tekmovalci z razvrstitvijo v finalnem krogu, in sicer v tem vrstnem redu, in
2)
nato sledijo tekmovalci brez razvrstitve v finalnem krogu, in sicer glede na njihovo razvrstitev iz kvalifikacijskega kroga.
C)
Če je katera koli stopnja finalnega kroga odpovedana, se tekmovanje šteje za končano, za skupno razvrstitev tekmovanja pa se šteje skupna razvrstitev po zadnji zaključeni stopnji, pri čemer se zmagovalce zadnje zaključene stopnje razvrsti v skladu z njihovo razvrstitvijo v kvalifikacijskem krogu.
Tehnični incidenti in pritožbe
9.19
Za namene določanja tehničnih incidentov ali pritožb se uporabljajo samo uradni videoposnetki in, po presoji glavnega sodnika, kateri koli uradni videoposnetki prenosa IFSC (** KŠP). Uradni video posnetek mora zabeležiti najmanj:
A)
štartno pozicijo obeh smeri,
B)
časomerilni stikali na vrhu obeh smeri in
C)
poskus vsakega para tekmovalcev v vsakem dvoboju.
9.20
Če tekmovalec ali predstavnik ekipe meni, da je prišlo do tehničnega incidenta, mora o tem obvestiti glavnega sodnika pred štartom naslednjega dvoboja.
9.21
Za tehnični incident v zvezi z delovanjem časomerilnega sistema se je mogoče pritožiti le v primeru očitne ali sistematične napake.  
9.22
Glavni sodnik določi, ali je prišlo do tehničnega incidenta:
A)
za sprejetje odločitve lahko glavni sodnik po potrebi:
1)
pregleda uradne videoposnetke;
2)
zahteva preizkus časomerilnega sistema;
3)
zahteva, da postavljavec spleza smer in se dotakne zgornjega časomerilnega stikala;
B)
če je tehnični incident
1)
mogoče odpraviti in se meni, da je vplival le na en dvoboj, tekmovalca, na katera je napaka neposredno vplivala, ponovita svoje poskuse; ali
2)
če tehničnega incidenta ni mogoče odpraviti ali se meni, da je vplival na vse tekmovalce v tej stopnji tekmovanja, glavni sodnik:
a)
prekliče stopnjo, na katero je vplival tehnični incident, in vse naslednje stopnje, ali
b)
prekine in ponovi stopnjo.
9.23
Pritožba na:
A) sojenje ali določitev: 
1)
tekmovalčevega poskusa v kateremkoli dvoboju ali 
2)
rezultata katerega koli dvoboja v finalnem krogu,
mora biti podana pred začetkom naslednjega dvoboja. Naslednji dvoboj se ne začne, dokler ni sprejeta odločitev v zvezi s pritožbo. Te pritožbe so lahko ustne in zanje se ne plača pritožbena taksa.
B)
objavljen rezultat ali razvrstitev tekmovalca mora biti pisna in:
1)
v primeru pritožbe v zvezi s kvalifikacijskim krogom predložena v petih (5) minutah po objavi uradnih rezultatov ali
2)
v primeru pritožbe v zvezi s finalnim krogom predložena takoj po objavi zadevnih rezultatov/razvrstitve.
10.
EKIPNA HITROST
Veljajo pravila IFSC za leto 2018 (različica 1.5) za tekmovanja v ekipni hitrosti.


